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Numération

Décorer les sapins

But du jeu :
Gagner des gommettes pour décorer les sapins en lançant deux dés.

Compétences visées :
1. Reconnaître globalement et exprimer de petites quantités organisées en configuration connues.
2. Réaliser une collection qui comporte la même quantité d'objets qu'une autre collection.

Déroulement du jeu :

1. Lancer les deux dés.
2. Les dessiner sous un sapin.
3. Compter le total des points.
4. Décorer le sapin avec autant de gommettes que de points sur les dés.


